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CONEXION/1/1NG/ 


especial DUD 


¿Quién no conoce o al menos 
reconoce a Sailor Moon? Su pose, 
su traje, su escandalosa risa y su 
llanto infinito, las guerras en com- 
pañía de sus amigas, sus peleas 

y reconcilaciones con Darien, los 
diversos villanos que echaban a 
perder el día, pero que servían 
para demostrar su valor y coraje. 


Hace ya 20 años que comenzó 
esa aventura llamada Bishoujo 
Senshi Sailor Moon y para muchos 
akiba fue el inicio de su afición, 
mientras que para otros es histo- 
ria, pero recuerden que siempre 
se tiene que recordar para ver 

el futuro. Esta chica de coletas 
VA RA o) 
reconocible en todo el mundo y 
su historia fue un antes y después, 
no sólo en el mundo del anime, 
sino el género de las magic girl. 
Ya que ella podrá ser la prince- 
sa de la Luna y la guerrera más 


editorial 


fuerte, pero para nosotros es la 
princesa que nos robó el corazón, 
¡La princesa de los akibal! 


Es por eso que nos unimos a sus 
festejos por su 20 aniversario, no 
sabemos todavía si la serie volve- 
rá a ser transmitida, ¿pero y qué? 
Apuesto que muchos de ustedes, 
sí, incluyendo los varones, tendrán 
todos los capítulos grabados en 
su VHS, ¿o me equivoco? Así que 
rindan tributo a Sailor Moon como 
mejor quieran o puedan, o si no, 
¡los castigaremos en el nombre 
de la Luna! 


No olviden contactarnos por las vías 
que ya conocen, por mail: 
conexion.manga.dvdOgmail.com, 
por facebook o por correo tradicio- 
nal a la dirección que ya conocen: 
Salvador Díaz Mirón 156, Col. Santa 
María la Ribera, México, D.F., C.P. 
06400. 
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Sereitei Yamamoto-Gokudera 
Este comentario se los dejo 
con todo el respeto del mun- 
do y porque practicamente 
crecí con CM. 


Hoy compré el especial DVD 
53 y me encantaron los grá- 
ficos -el contenido no se me 
hizo del todo bueno y hasta 
cierto punto tedioso, pero los 
gráficos me encantaron y la 
sección de música... podría 
añadir quizas Kpop. Lo que de 
plano me decepcionó, fueron 
sus “comentaristas”, más que 
nada en Cine. 


AGRADECEMOS TODOS LOS 
COMENTARIOS Y SUGEREN- 
CIAS QUE HAN HECHO LLEGAR 
A NUESTRO CORREO Y EN FA- 
CEBOOK, A TODOS LOS ESTA- / 
MOS TOMANDO EN CUENTA Y 
ESPERAMOS SEGUIR SIENDO 
DE SU AGRADO, COMO LA 
REVISTA QUE, JUNTO A NUES- 
TRA HERMANA CONEXIÓN 
MANGA QUINCENAL, LES 
OFRECE DÍA A DÍA LO MEJOR 
DEL MUNDO DEL ANIME Y EL 
MANGA 


Primero: Que practiquen bien 
su sección, al menos. 


Segundo: ¡No cuesta mucho 
entrar a Internet para buscar cu- 
riosidades sobre las películas, o 


- al menos la ficha técnica, para 


no sólo andar repitiendo lo que 
es obvio! Es un reportaje a nivel 
nacional ¡Si quiera pónganle 
empeño! Lo digo como lectora 
y como locutora. No es válido 
que no se preparen o preten- 
dan mostrar semejante sección 
de cine cuando se supone que 
el nivel de CM, ya no es el de un 
montón de fanáticos x. 


Tercero: En vez de los cinco 
-poco entendibles y spoilantes 
para quienes no conocen el 
anime- minutos, podrían aña- 
dir trailers de varios anime. 


Éste es la clase de mensajes 
que esperamos, ya que nos 
enriquecen y nos permiten 
darnos cuenta de nuestros de- 
fectos. Por supuesto que anali- 
zamos cada uno de los puntos 
que nos marcaste, Sereitei, y 
no es por justificar, pero este 
equipo, salvo excepciones, o 
está entrando al mundo del 
anime y el manga por primera 


vez, o habemos los que 
llevábamos un rato alejados. 
Digamos que en la edición 

53 estábamos calentando 
motores, así que esperamos 
que en los consecutivos nú- 
meros, tanto tú como nuestros 
lectores encuentren mejorías, 
y por qué no, otros errores. En 
verdad agradecemos cada 
uno de tus puntos de vista y 
ya nos jalamos las orejas, pero 
ante todo, nos pondremos 
más las pilas. 


NAS INANCES 
DE TENPORADA 


SEGUIMOS PRESENTÁNDOLES UN AVANCE DE 
LAS NUEVAS SERIES QUE EN LA ACTUALIDAD 


SE ESTÁN PRESENTANDO EN JAPÓN, Y QUE 
EN PRÓXIMOS NÚMEROS LES DAREMOS A 
CONOCER A DETALLE. ¡ASÍ QUE NO SE PIER- 
DAN LAS PRÓXIMAS EDICIONES DE CONEXIÓN 
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» EN E 
VAN ON Ya 
Puy i 


Un anime que retoma un al- 
seño clásico, muy del tipo de 


Hayao Miyazaki, y por lo tanto : 


muy presuntuosa, comen- 
zando desde la historia. Por 
alguna razón, la humanidad 
está viviendo en una utopía, 
en la que todos están en paz, 
gracias al Sistema Fractale. 

En una isla muy tranquila, un 
chico, de nombre Clain, vive 
en una cabaña con unas 
criaturas muy extrañas a las 
que llama “sus otros padres”, 
conocidos como Doppel, que 
también ocupan la isla. Un 
día, le salva la vida a una jo- 
ven sacerdotisa, que desapa- 
rece poco después, dejándo- 


le un pendiente. De éste surge 
un avatar de nombre Nessa. 
Juntos buscarán a la sacerdo- 
tisa Phryne y de paso descubri- 
rán que la felicidad del mundo 
pende de un lío. 


Una serie muy interesante, que 
valdrá la pena echarle un ojo. 


Siguiendo muy de cerca la 
versión made in Japan de Iron 
Man, el proyecto entre Marvel 
y Madhouse continúa, tal 
como se los dimos a conocer 
en pasadas ediciones, con 

el mutante más popular, que 
de ser una especie de bestia 
salvaje, ha tomado todas 

las características físicas del 
guapísimo Hugh Hackman 

y es el niñero de los X-Men. Así 
es, nos referimos a Wolverine, 
que con sus poderosas 


garras de adamantium, da 

su salto a tierras orientales, 
enfrentándose primero, a 
nada más ni nada menos 
que, a una samurai, y todo 
porque el buen Logan se 
enamora de una hermosa 
chica japonesa. Por supuesto, 
encontrará aliados y se tendrá 
que enfrentar a la yakuza... 
nada mal para su nueva visita 
a Japón, ¿no creen? Está 
programada para constar de 
12 episodios. 


L 


| 
AWHK/ 


La chica mágica no podía fal- 
tar, pero ésta es, sin duda, una 
de las mejores propuestas, no 
sólo en el género, sino de toda 
la temporada. A cargo de la 
productora Shaft, echaron la 
casa por la ventana en lo que 
se refiere a producción, con 
una banda sonora muy reco- 
mendable, efectos visuales 
bizarros que les recordará a 
XXXHolic, y un diseño de per- 
sonaje muy cuidado. En cuan- 
to a la historia, está enfocada 
en Madoka, una chiquilla 

que lo tiene todo: una familia 
perfecta, una casa hermosa 
donde vivir y su grupo de ami- 
gas incondicionales. Asiste a 
un colegio de élite y las clases 
comienzan con la llegada 

de una misteriosa chica, que 
le pide a Madoka que siga 
siendo la misma chica que 


es. Antes de darse cuenta, 
Madoka se verá involucrada 
en una lucha entre Magic Girls 
y brujas, a la que es invitada, 
junto con una de sus amigas, 
para conseguir aquel deseo 
que tanto anhele. | 


ZOMBIE DESU KA? 


Junta a un chico que es un 
zombie que se deshidrata 

en un día caluroso y que 
posee una fuerza sobre hu- 
mana; a una nicromante que 
lo trajo a la vida de nuevo 
después de que un misterioso 
asesino lo atravesó con una 
espada, y que está a su lado, 
comunicándose sólo con 
notas; a una chica mágica 
que se encarga de monstruos 
con ayuda de una sierra 
eléctrica y es escandalosa; 

a una vampiro ninja malhu- 
morada; y a una extra que 
nadie sabe qué hace o qué 
es. Pues tendrás una serie muy 


divertida, interesante y loca, 
como es Kore Wa Zombie 
Desu ka? Con unos personajes 
tan carismáticos, es la apues- 
ta del afamado Studio Deen 
para esta temporada, con un 
total de 12 episodios que no 
querrás perderte. 

Muy recomendable. 
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LA HISTORIA SE VUELVE A REPETIR 


Nanoha Takamachi es una adorable chiquilla de primaria, 
que tenía a sus amigas, a su familia, aunque en el fondo se 
sentía un poco sola por ser la menor. Su vida da un giro, 
como sólo le puede pasar a las elegidas a convertirse en 
magic girl o niñas mágicas, cuando, en sueños, ve a un chi- 
co peleando contra una extraña criatura. Al día siguiente, 
casualmente pasa por el mismo lugar y se encuentra con 
un hurón malherido, que porta una singular piedra roja. 


Por Fanny de Loussonge 
enero: 
clasificación 1S+ 


En realidad, esta mascota 

es Yuno Scrya, un chico que 
posee poderes mágicos y que 
proviene de otro universo, en 
donde se desempeñaba como 
arqueólogo. Durante una ex- 
cavación, encuentra las Joyas 
de semilla, unos objetos cata- 
logados como muy peligrosas 
porque son parte de la Logia 
Perdida, una serie de investiga- 
ciones y varios objetos que fuer- 
on creados por una civilización 
que ya no existe, debido a sus 
inestables y peligrosos trabajos. 


Cuando estaba en camino de 
llevar las semillas a un lugar se- 
guro, su nave sufrió un desper- 
fecto y varias vinieron a caer dl- 
rectamente a nuestro planeta. 
Como se encuentra muy débil, 
hace un pacto con Nanoha y 
le hace entrega de su piedra, 


llamada Raising Hea e le 
añ 


agie gin 


permite transformarse, adquirir 
un traje y un bastón. 


Nanoha logra apoderarse de la 
primera semilla y continúa, un 
trabajo que, aunque exhaus- 
tivo, parecía relativamente sen- 
cillo, hasta la llegada de una 
hermosa chica rubia, acom- 
pañada de su familiar, una 
atractiva chica lobo, Arf. La 
rubia se llama Fate Testarossa 

y está empecinada en recu- 
perar también las semillas, sobre 
todo porque es un deseo de 

su madre, una mujer que no se 
tienta el corazón a la hora de 
castigarla por su mal trabajo. 


Poco después, miembros del 
Buró de Administración Tiempo- 
Espacio, un grupo que se 
encarga de asuntos que com- 
peten a los diferentes universos 
istentes, encabezados por la 


capitana Lindy Haraown y su 
hijo, Chrono, deciden intervenir, 
sobre todo por el fuerte nivel 
de magia que ambas chicas 
emanan, y que en sí resultaría 
peligroso. Aunque Nanoha 
cumplirá su misión a como 
dé lugar, pronto se da cuen- 
ta que Fate está sufriendo y 
más que pelear, lo que ella 
desea es hablar y que se 
vuelva su amiga. 


Es así que inicia Magical Girl 
Lyrical Nanoha, una historia que 
ha traspasado los límites del 
tiempo y se ha convertido en 
una saga digna de colocarse a 
la altura de clásicas como Sailor 
Moon, entre otras famosas 
magic girl niponas. 


UN VIAJE POR EL TIEMPO 

Nanoha tiene sus orígenes 

en un videojuego de corte 
eroge, o para adultos, titulado 
Triangle Heart 3, en donde 
aparece de forma breve y 
que posteriormente fue adap- 
tado a una serie de OVAs. No 
sería sino hasta la aparición 


de su primera temporada 
como anime, que esta ador- 
able pequeña de coletas y 
ojos grandes ganaría su pro- 
tagónico, y de ahí el cariño de 
sus miles de fanáticos. Ha sido 
causa de distintos videojuegos 
y versiones en manga, algunos 
incluso sólo basados en este 
universo y con personajes 
nuevos. 


Aunque desde la primera par- 
te, que recayó en el estudio 
Seven Arcs desde entonces y 
que estuvo compuesta por 13 
episodios, presentó los clásicos 
clichés de este género tan 
popular (la niña con poderes, 
la mascota, varios objetos que 
recolectar), ya desde entonces 
llamó la atención, sin duda por 
el carisma de la protagonista. 


Tal fue así que posteriormente 
salió a a la luz la segunda tem- 
porada, conocida como MGL 
Nanoha ASS, que presenta 
una historia mucho más oscu- 
ra y un nuevo grupo de per- 
sonajes. Mas eso no fue todo 


el encanto, la protagonista ya 
tiene unos cuantos años más y 
esta vez tiene que enfrentarse 
a un grupo de seres que es- 
tán protegiendo, a como de 
lugar, a una pequeña en silla 
de ruedas, Hayate, que es, 
aparentemente, controlada 
por un libro que pertenece 

a la Logia perdida. Como 
ocurre en la primera parte, 
nuestra adorable niña intenta 
por todos los medios razonar 
antes de pelear y siempre 
buscar una solución pacífica 
a todos los problemas. Varios 
personajes de la primera 
temporada regresan y al final 
contó con 13 episodios. 


Sería entonces que llegaría 
la tercera y, por ahora, la 
última temporada, MGL 
Nanoha Strikers, la más larga 
por contar con 26 episodios, 
mucho más dinámica y hasta 
más intensa que las anteriores, 
pero lo cierto es que perdió 
algo del encanto. Tal vez se 
debió a que Nanoha apa- 
rece ya como una mujer muy 
atractiva que se ha unido al 
Buró de Administración y, junto 
a sus amigas Fate y Hayate, 
tienen la obligación de entre- 
nar a nuevos reclutas y enfren- 


tar mayores peligros. Aunque 
la historia fue bastante buena, 
su final da un cierre definitivo 
a la saga, por lo que buscar 
la forma de volver a cautivar 
con el público sólo podía ser 
de una forma: repetir la his- 
toria, esta vez por medio de 
películas. 


NANORHA EN LA PANTALLA GRANDE 
Siguiendo el mismo estilo de 
otras animaciones que son 
adaptadas a la pantalla 
grande, Magical Girl Lyrical 
Nanoha first movie supera en 
calidad y narrativa a su ante- 
cedente, aunque gran parte 
de la historia es respetada. 


Fue a principios de 2010 que 
llegó a la pantalla grande 
nipona y a finales de año 
que llegó en blu-ray y DVD, 
ganándose una acogida 
respetable tanto en los cines 
como en su venta comercial. 
Por supuesto, ya se tiene con- 
templada la adaptación de 
la segunda temporada, y de 
ser posible la tercera, y si bien 
la historia es la misma, varios 
de sus productores asegu- 
ran que se debe considerar 
como un universo paralelo. 
¿Estarán diciendo con esto 


que veremos un final distinto 
para la tercera película? Sólo 
el tiempo nos responderá. 


En cuanto al filme, es de 

una calidad indiscutible y 
provocará añoranza a los 
fanáticos de Nanoha, sobre 
todo porque volverán a verla 
cuando era una pequeña, 
dulce y tierna, características 
que en realidad nunca pierde 
en las demás partes. 


La historia va igual que en la 
primera serie, la llegada de 
Yuno a la vida de la pequeña 
estudiante de primaria, y el 
pacto que realiza con Raising 
Heart para buscar las semillas 
de la joya y su entrenamiento 
para lograrlo. Poco después 
llegan Fate Testarossa y Arf, 
en busca de los mismos ob- 
jetos. Eso sí, las peleas entre 
ambas niñas son más pro- 
longadas y espectaculares 
que en el anime, por lo que 
somos testigos del verdadero 


litis 


poder mágico de ambas. Los 
efectos están bien cuidados 
y la trama sigue con ese aire 
de melancolía, en especial al 
enfocarse más que nada en 
Fate y su verdadero origen, 
que en lo personal se siente 
más dramático que en la se- 
rie de televisión, además de 
detallado. 


Sin duda, si eres uno más de 

los fanáticos de esta adorable 
chica, no querrás perderte esta 
película y las consecutivas. 
Pero si no es así, esta es tu gran 
oportunidad de conocer a 
una chica mágica que, con su 
encanto y perseverancia, te 
robará el corazón. 


O Seven Arcs 
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Por Mónico Verde 


desficación: 4 


l genero shonen 


Hace más de cinco años, un pequeño niño, Lag Seeing, fue trans- 
portado como carta por un Tegami Bachi o Abeja Mensajera, 
llamado Gauche. Juntos pasaron por distintos obstáculos, pero 

al final llegaron a su destino. Debido a la fuerte impresión que le 
causó el mensajero, Lag decide que, pase lo que pase, él también 
será un Tegami Bachi, un sueño que tarda en cumplir. Una vez 
que es aceptado, comienza a vivir distintas aventuras, en compa- 
ñía de su dingo o mascota, una chica demonio llamada Niche que, 
entre sus características, odiaba usar pantaletas, y que va acom- 
pañada de un monstruito que, de ser necesario, se lo comerá. 


Juntos recorren distintos pobla- 
dos llevando cartas plagadas 
de historias, la mayoría lac- 
rimógenas, que hacen llorar a 
nuestro protagonista, y de paso 
a nosotros. Sin embargo, Lag 
tiene una motivación extra, su 
idolatrado Gauche ha desapa- 
recido, su pequeña hermana, 
que está en silla de ruedas, in- 


día ya no volvió, y va conocien- 
do a la vez a varios de sus com- 
pañeros. El pequeño mensajero 
está seguro que algo le pasó a 
su amigo y sabe que algún día 
se volverán a encontrar. 


cluso odia recordarlo, porque un | 


Cinco años después, el mo- 
mento llega, pero aunque Lag 
está feliz, la realidad lo golpea 
inesperadamente: no sólo 
Gauche no lo recuerda, él es 
ahora un merodeador, que a 
diferencia de los Abeja, ellos se 
encargan de robar las cartas. 
Así acabó la primera tempo- 
rada de Tegami Bachi, y ahora 
llega su segunda temporada, 
cargada de emoción y, por 
supuesto, más lágrimas. 


LAS CARTAS DEL CORAZÓN 
Mirando un poco al pasado, 
la historia está basada en el 


L REGRESO DE LA ABEJITA M 


¿o 


manga homónimo de Hiroyuki 
Asada, también conocido 
como Letter Be, y que hasta 

la fecha está conformado 

por 11 volúmenes. La primera 
temporada del anime, de 25 
episodios, dejó un final tan ines- 
perado que una segunda era 
obligatoria, de nueva cuenta 
a cargo de estudio Pierrot. 

La calidad de animación no 
disminuyó y desde el principio 
no decepcionará a los que se 
identificaron con el pequeño 
más chillón, después de Remi, 
del anime Lag Seeing. 


Ahora que este pequeño se 

ha reencontrado con su ídolo, 
Gauche, convertido en un ban- 
dido que se hace llamar Noir, 
no le queda de otra más que 
esforzarse por hacerlo volver, so- 
bre todo pensando en Sylvette, 
su adorable hermanita, que 

en lugar de entristecer, decide 
recibir con una gran sonrisa al 
pequeño abejorro. Pronto la 
Colmena se da cuenta que 
seguramente su antiguo men- 
sajero forma parte de Reverse, 
una organización que se está 
encargando de apoderarse de 
las cartas y otros mensajes, con 
la intención de provocar una 
revolución. 


EN 


Sin embargo, antes tendrá que 
arreglar sus asuntos con Niche, 
ya que la pobre rubia se siente 
desolada porque le falló a Lag 
al no haberlo podido proteger 
de Gauche y su nueva dingo, 
la misteriosa Roda, quien le lava 
el cerebro momentaneamente. 
La amistad entre esos dos es 
tan fuerte que al fin logran 
acabar sus diferencias y vuel- 
ven a seguir con sus misiones, 
aunque ahora más que nunca 
motivados por recuperar el 
corazón de Gauche. 


Al mismo tiempo, somos testi- 
gos brevemente de las causas 
que motivaron a este noble y 
simpático joven a convertirse 
en el malvado y frío Noir, así 
como las intenciones detrás de 
Reverse. Nobleza, un poco de 
humor y más les espera en esta 
nueva aventura que nuestro 
chillón Lag y la impulsiva Niche 
nos tienen preparada. 


O Studio Pierrot 


LA INVASIÓN DESDE EL FONDO DEL MAR 


Ika Musume, que significa 
precisamente “niña calamar”, 
decide que comenzará su 
conquista tomando como 
base de operaciones un pe- 
queño restaurante que prácti- 
camente está frente a la cos- 
ta, sobre la playa. Es atendido 
por los hermanos Aizawa, y al 
parecer es un lugar muy popu- 
lar porque siempre que hay Sol, 
tiene muchos clientes. 


La hermana de en medio, Elko, 
es bastante impulsiva y desde 
el principio desconfía de Ika, 
sobre todo cuando se para 
frente a todos los clientes y les 
da a conocer sus intenciones, 
lo que considera que es una 
molestia y la Única forma de 
compensarlo es que se pon- 
ga a trabajar de mesera. La 
mayor, Chizuru, es en aparien- 
cia amable, pero cuando lo 
requiere, posee una habilidad 
sobre humana y es capaz de 
hacer temblar a la orgullosa 
ka, que no duda en proporcio- 
narle de su “tinta” cuando lo 
necesita. En cuanto a Takeru, 


el más pequeño de la familia, 
se divierte mucho jugando con 
Ka, e incluso llega una vez a fin- 
gir ser también un calamar para 
que la chica esté contenta. 


Junto con otros personajes sin- 
gulares, ka se verá atrapada 
en el encanto de esta peculiar 
familia, y aunque sus intentos 
de conquistar a la humanidad 
nunca acaban, ella se encar- 
gará de conquistarte. 


BAJO EL MAR. 

Shinryaku! Ika Musume, que 

se traduce como ¡Invasión! La 
chica calamar, es un manga 
de comedia ligera creado por 
el novato Masahiro Anbe, que 
comenzó su serialización en 

el 2007 en la popular revista 
Weekley Shonen Champion.. 
Ha sido tal su pegue que inclu- 
so llegó a Taiwan y, claro, su 
ansiada adaptación a anime, 
que comenzó a mediados del 
2010. El manga está compues- 
to por siete volúmenes a la 
fecha, mientras que la versión 
animada cuenta con 12 epi- 


Por Eduardo González 


Ñ género co l 


| 


de sificación 


sodios oficiales, a cargo de la 
productora Diomedea. 


Parte de su encanto es que sus 
episodios se dividen en distintas 
historias, lo que la vuelve más 
ágil y con chistes cortos, pero 
inolvidables, como cuando el 
pequeño Takeru se esfuerza 
para parecer también un ca- 
lamar o cuando Ika se la pasa 
vomitando sobre la comida 
porque es la forma en la que 
pueden hacer el famoso espa- 
gueti en su tinta. 


Aunque el tema del maltrato 
al mar queda al margen, es 
un hecho que puede servir 
como un mensaje para los 
niños, el público al que va más 
que nada dirigido, si bien un 
adolescente o hasta un adulto 


será capaz de divertirse con las 
aventuras de Ika, cuya actitud 
la presenta como la típica tsun- 
dere, o chica ruda, que en el 
fondo es buena y que llega a 
llevarse bien con los hermanos 
Aizawa y los distintos personajes 
que van apareciendo, desde 
un atractivo salvavidas que pa- 
rece sacado directamente de 
esa vieja serie, Baywatch, hasta 
la hija del restaurante rival. 


Así que no olvides, que debes 
cuidar el mar o te enfrentarás a 
la ira de la chica calamar. 


O Diomedea 


CONEXION //, 


especial DUD 


YOU 
¡PREPARAT 


Por Mónico Verde 


genaro shojo, sobrenatural 


Clasificación: 1+ 


¿Soy una flor? ¿Una mariposa? ¿Un ogro? Miseria en el 
mundo. ¿La violencia es la respuesta? Una pizca de color 
carmín se convierte en una espada entre manos. Alaba mis 
esfuerzos ¡Bravo, bravo, bravo! 


€ 


En un Japón conquistado por 
la occidentalización, la fusión 
entre el mundo moderno y el 
mundo espiritual, habitado 
por toda clase de criaturas 
inimaginables, se convierte 
en prioridad para el gobierno 
de la época. Por eso deciden 
crear el Ministerio de espíritus 
y envían a tres tenientes para 
relacionarse con un grupo de 
espíritus, a pesar de que uno 
de ellos les teme en verdad. Así 
es como se desarrolla Otome 


$01 cONURO 


PARA SER 


E 
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CANTADO! 


E 


No 


Sus personajes son atracfivoy 
y su historia por igual, tanto 
para los que gustan de seri 
con criaturas tipo Inuyasha, 
con toques de misterio y A 
humor, como los que buscans E 
una bonita historia de 5 
amor, ambientada en el, 05% x 
puro estilo nipón, y eso, «, 

con varios chicos para f y Y 
escoger. E Y) Ñ 


SJORORIVER 


0969Y94| NO TAKUTO 


LLEGA EL HERMOSO CHICO GALÁCTICO 


Por Nicolós V. 
genaro: echa 
dlesficación: 1S+ 


Está cerca el inicio de clases en la isla en forma de cruz 
perdida en un vasto océano, la gran novedad es la llegada 
de un chico pelirrojo que, de acuerdo a lo que cuenta, estu- 
vo a punto de ahogarse por querer llegar a la isla nadando. 
Es recogido en la casa de Sugata Shindo, un chico amiga- 
ble y educado, que está acompañado de Wako Agemaki, 
una adorable jovencita que, por cierto, auxilió a Takuto 
Tsunashi, nuestro pelirrojo. Ella es, además, una sacerdoti- 
sa de la isla, por lo que posee extrañas habilidades. 
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Curiosamente, Wako es rap- 
tada por un grupo de chicos 
enmascarados que, todo 

da a entender, son parte del 
colegio. Estas personas, que 
aparecen enmascaradas, tie- 
nen la habilidad de controlar a 
unos robots llamado Cybodys, 
tan especiales, que sólo pue- 
den ser utilizados en un espacio 
exterior Único, llamado Tiempo 
cero, debido a que cuando 
arranca, el tiempo se detiene 
para los demás. Fuera de este 
mundo, sólo son estatuas, pero si 
pudieran moverse libremente, el 
panorama militar, político y eco- 
nómico cambiaría radicalmente. 


En esta isla existe un grupo lla- 
mado la Brigada Brillante Crux, 
que desde sus profundidades, 
está buscando la manera 

de controlar los Cyboqys, y 
que está dividido en distintas 
secciones, cada una con su 
líder, mas falta uno soberano. 
Son ellos los que raptan a Wako 
para romper su sello, pero 
Takuto aparece y logra salvarla 
en el Tiempo cero al invocar a 
otro cybody. Más no es uno co- 
mún, y él tampoco es un chico 


cualquiera, sufre una transfor- 
mación que lo hace ver más 
guapo y maduro de lo que ya 
es. Todos comienzan a llamarlo 
el Hermoso chico galáctico, ya 


que al parecer posee un poder 


y habilidades especiales. 


Otro grupo de estudiantes, 
que se presentan Únicamente 
como el club de drama, saben 
mucho del tema, pero Takuto 
no parece tener ninguna 
intención de unirse a alguno 
de los dos bandos, él llegó 

a la isla porque su abuelo le 
contó todo sobre ella y está 
buscando a su padre, si bien su 
prioridad se vuelve proteger a 
Wako. Ella está comprometida 
por obligación con Sugato, 
quien, al igual que todos en la 
escuela, se dan cuenta de la 
atracción que Wako y Takuto 
sienten. 


Poco a poco, vamos cono- 
ciendo a los diferentes estu- 
diantes de la escuela, cada 
uno con una historia que con- 
tar y tan extravagantes entre 
sí, en especial los que forman 
parte de Crux. ¿Acaso Takuto 


tiene la clave para detener a 
este grupo? ¿Y cuáles son las 
intenciones de la Brigada? A 
parte de estos misterios, días de 
clase, un poco de fanservice, 
los mechas y peleas impresio- 
nantes, y hasta una simpática 
mascota, es lo que podrán 
disfrutar con este anime que les 
recomendamos. 


¡ESTRELLA BRILLANTE! 

A diferencia de varios animes, 
ésta es una serie original, crea- 
da en coproducción por dos 
reconocidos estudios: Bones y 
Aniplex, por lo que podemos 
estar de acuerdo que se trata 
de un proyecto ambicioso, 


como casi todos los de corte 
mecha. La dirección está a 
cargo de Takuya Igarashi y 

el diseño de personajes por 
Yoshiyuki lto y Hiroka y Misa 
Mizuya, que consiguen un 
trabajo interesante, sobre todo 
con el famoso “hermoso chico 
galáctico”. Comenzó a trans- 
mitirse a principios de octubre 
de 2010 y no decepcionará a 
los que gustan del género, aun- 
que no deja de ser una historia 
un poco bizarra, con robots 
totalmente distintos a los que 
estamos acostumbrados. 


O Bones 


e Shaft 


CONEXION////NG/ 


especial DUD 


Por Fernando F. 
genero: Fantasia 


clasificación: 1 


Mientras trata de sobreponer- 
se a lo sucedido, llega una 
misteriosa hechicera que trata 
de apoderarse de Amaranthi- 
ne o la Flor eterna, que no es 
otra que Kiara. Al parecer, ella 
es una chica con un poder 
muy especial, que sólo su amo 
puede invocar. Pero resulta 
que Futada no lo es, así que al 
tratar de escapar, un monstruo 
invocado por la hechicera 
está a punto de impedírselo, 
así que el chico la ayuda a 
cruzar el puente que los con- 
duce a una columna de luz. 


Al despertar, ambos se 
encuentran en otro mundo, 
el primero en aparecer es 
una especie de conejo que 
en realidad es un mago muy 
poderoso, Bel Bel, que decide 
unírseles, claro, a un costo, ya 
que su trabajo es proteger y 
servir, aunque nunca lo hará 
gratis. Incluso al chico no le 
queda de otra más que pa- 
garle con su celular. 


Poco después se les une Virid, 
un joven príncipe que al prin- 

cipio buscaba apoderarse de 
Kiara, debido a una orden de 
su madre, la reina. Como tuvo 


gemelos y el reino no 
necesita dos principes, se 
toma la decisión de que am pl 
bos contendrán en un duelo *:-- 
y uno morirá, a lo que Virid 
prefiere morir; sin embargo, si 
captura a la Flor eterna, po- 
drán vivir ambos. Al final, ante 

la amabilidad que le muestra 
Futada, decide permanecer 

a su lado, a veces de forma 
demasiado sobre protectora y 
posesiva. 


El grupo pasará por distintas 
aventuras, siempre tratando 
de encontrar al amo de la 
chica (porque, en efecto, el 
protagonista no es su amo), ya 
que ambos hacen un pacto: 
si Futada la ayuda a encon- 
trarlo, Kiara lo regresará a 
casa. ¿Pero decidirá regresar 
después de ser el héroe de 
una fantástica aventura como 
ésta? 


CRUZANDO EL PUENTE JUNTOS 
Beyond the beyond es una 
deliciosa historia que retoma 
los clásicos temas de la aven- 
tura en el mundo fantástico, 

la aparición de un objeto de- 
seado por todos y el chico con 
vida normal que no sabe en la 


que se está metiendo. Es crea- 
ción del mangaka Yoshitomo 
Watanabe, siendo esta su pri- 
mera ópera prima. Comenzó a 
publicarse en la revista Comic 
Blade y hasta la fecha está 
compilada en seis volúmenes. 
El trazo y la ambientación es- 
tán bien cuidados, y el carisma 
de los personajes, tanto los 
principales como los que van 
apareciendo, logran atraparte 
de principio a fin, siempre ha- 
ciéndote esperar el siguiente 
capítulo. 


Aunque la trama puede 
considerarse todo un cliché, 


LOG 
e 
A 


Y mao 


lo cierto es que vale la pena 
darle una oportunidad, sobre 
todo por la fácil identificación 
que provoca el protagonista, 
un niño que ansía por encima 
de todo escapar de su vida 
rutinaria y vivir la más inespe- 
rada aventura. Es una mezcla 
de aventura, comedia, sin 

el fastidioso fan service, sólo 
está para divertir y entretener. 
Además, sin duda el sueño de 
Futada es aquel que todos 
alguna vez hemos tenido. 


O Yoshitomo Watanabe 


CONEXION///NG/ 


especial DUD 


—Sañdor Moon 


| Nombre real VA TsSukimo o Se- 


rena. Useako como le dice de 

ceriño su movio 

MS SAP rncese sereni- 
ty y Neo Queen Serena (Neo 
relma Serena) 

Mi moore Ikuko, padre 
Kenji, hermeamo menor Shin- 
o. Futuro esposo Meamoru y 
futura hija Chiblusea 

Comer, dormir, jugar 
videojuegos, los conejos 
y la clase de Economía 


doméstico 
SST Dentistas, fanm- 


tasmas y los rayos, así 


como las matemáticas 
e inglés 

Ene una hermosa 
novia 


Sailor Moon es una de las 
guerreras más poderosas en el 
anime, y uno de los íconos del 
siglo pasado. Con su uniforme 
de marinerito, el poderoso 
cristal de plata y el apoyo 

de su pareja y sus amigas, es 
capaz de lograr cualquier 
cosa, enfrentarse a los más 
temibles villanos y poseer uno 
de los corazones más puros del 
planeta. 


Su alter ego, Serena o Usagi, 

es una chiquilla chillona, que 
prefiere dormir y jugar video- 
juegos que ponerse a estudiar, 
aunque cuando se esfuerza, 
es capaz de pasar con buenas 
calificaciones. Vive con sus 
padres y su hermano menor, 
formando una familia unida. 
Curiosamente, los nombres de 
la familia Tsukino son los mismos 
de la autora, Naoko Takeuchi, 
en la vida real. 


Es una persona muy tierna, 
que hace amigos con facili- 
dad, y es muy enamoradiza, 
hasta que conoce al amor 
de su vida, Mamoru o Darien, 
con quien está destinada a 
casarse algún día y tener una 
hija. Pero eso no es todo, ella 
también es la reencarnación 


el siglo XXX será la soberana 
de la Tierra desde Tokio de 
Cristal, la Neo reina Serena, 
junto con su consorte, el rey 
Endimion. 


Existen Unas fuertes diferencias 
del personaje en las distintas 
versiones de la historia. En 

el anime nunca deja de ser 
chillona e infantil, aunque de 
vez en cuando se pone seria, 
sobre todo durante las batallas 
finales. En el manga, también 
se presenta como una chica 
inmadura, pero poco a poco 
se vuelve más fuerte y sabe 
tomar decisiones, además de 
que su relación con Mamoru es 
más profunda y seria. 


En cuanto al live action, 
conserva su buena actitud 
hacia las personas, pero tiene 
una transformación Única, 
Princess Sailor Moon, un alter 
ego oscuro, que a diferencia 


de la princesa de la Luna y en 


de todas las versiones, nunca 
sonríe. Vive atormentada por la 
pérdida de su amado príncipe, 
Endimion, y no duda en usar 
sus poderes, y hasta matar 

de ser necesario. Incluso sería 
capaz de destruir la Tierra si no 
es capaz de permanecer con 
su amado, por lo que Usagi 
lucha desesperadamente por 
combatir a esta parte de su ser. 


Con las Sailor Scout lleva 

una relación que raya en la 
hermandad, aunque en el 
anime se marcó que siempre 
se la pasa peléandose con 
Rei, siendo al final con quien 
mejor se lleva y sus lazos son 
fuertes. Con la aparición de 
Haruka y Michiru, su relación 
con Mamoru se tensa, ya 
que la primera, a pesar de ser 


mujer, se le insinúa en confádas 
ocasiones, lo que pone muy 
celoso a su novio. 


Posteriormente conoce a 
Seiya, integrante del grupo The 
three lights y que en realidad es 
Sailor Star Fighter. Sin embargo, 
en el anime se presenta como 
hombre y comienza a sentir 
una fuerte atracción por Usagi, 
quien desea permanecer fiel 

a su Mamoru, a pesar de que 
lleva meses de no saber de él. 
Tienen que separarse debido a 
que él va a estudiar al extran- 
jero, pero antes le entrega un 
anillo de compromiso. Aunque 
pasan por muchos obstáculos, 
el final del manga muestra 
cuando ambos contraen matri- 
monio y se insinúa que pronto 
nacerá Chibiusa. 


NO0DI009 


“Soy una Sailor Scout y lucho 
por el amor y la justicia. 


¡Soy Sailor Moon! Y te castigaré 
en el nombre de la Luna” 


Sin duda es una frase que recuerda una 
época distinta, al menos para los akiba de la 
vieja guardia. Nos remite a nuestros años en 
los que disfrutábamos de anime por televi- 
sión abierta, podíamos despertarnos muy 
temprano para ver la programación de los 
sábados, o buscar por las tardes nuestra 
serie favorita, cuando grabábamos en case- 
tes VHS, escuchábamos música en nuestro 
walkman e Internet era un lujo, conectado al 
teléfono y cortaba las llamadas además. 


¡FELICES 20 ¿4 


Por Ano Luisa Espinoso 


Y también fue una época en la 
que una joven rubia de coletas 
salió al mundo a pelear contra 
los malos, a enseñarnos que 
las mujeres también damos 
patadas y seguimos siendo 
femeninas, que conservamos 
a nuestro novio y de paso 
salimos con el grupo de inse- 
parables amigas. Ese es el gran 
legado de Sailor Moon, una 
serie que celebra sus primeros 
20 años, junto con sus millones 
de fanáticos en todo el mundo 
que la seguimos recordando 
con mucho cariño, cada vez 
que miramos a esa gran Luna 
plateada. 


Hace 20 años, una mangaka 
con una carrera prometedo- 

ra en el género shojo, Naoko 
Takeuchi, que al principio se 
había interesado en la química 
y que años después se casaría 
con otro reconocido mangaka, 
Yoshihiro Togashi, comenzaría 
con la seralización de una serie 
que la llevaría, literalmente, a los 
cuernos de la Luna, al presen- 
tar como protagonista a una 
adolescente que es toda una 
guerrera y que además es la 
princesa de la Luna. Eso sería en 
el lejano 1991, para la editorial 
Kodansha. 


Antes, Naoko se había de- 
dicado a breves one shots 
románticos y a sus primeras 
series largas, de la que vale 

la pena recordar The Cherry 
Project, la historia de una 
patinadora que tiene que 
enfrentar a diversos rivales 

y de paso ganarse el corazón 
del patinador más atractivo. 
Después de esta serie, se sabe 
que Takeuchi deseaba hacer 
una historia diferente, que se 
desarrollara en el espacio e in- 
cluyera chicas que pelearan. 
Sería su editor de esa épo- 
ca, mejor conocido por los 
fanáticos de hueso colorado 


como el famoso Osa-P, quien 
le aconsejó que sus personajes 
usaran trajes de marinero. 


Es así que surge Sailor V, el pri- 
mer antecedente de su manga 
más famoso. La historia se en- 
focaba en Minako Hino, mejor 
conocida en estos lares como 
Mina, una chica que conoce 

a un gato blanco que habla, 
Artemis, quien le proporciona un 
broche que le permite disfra- 
zarse y obtener poderes para 
enfrentarse a una organización, 
que con el tiempo se convertiría 
en lo que conocemos como el 
Reino oscuro o el Negaverso. 


CONEXION/1/ING/ 


especial DUD 


Era tanta la popularidad de esta 
primera serie que se propuso su 
adaptación a anime, a lo que 
la autora decidió presentar una 
historia diferente, en la que su he- 
roína sólo fuera parte del equipo. 


Como resultado, surgió Bishojo 
Senshi Sailor Moon, un manga 
conformado por 18 volúmenes, 
de los cuales uno está dedicado 
a la gatita Luna y es la versión 
original de la segunda película 
de la saga. Posteriormente, el 
anime y las tres películas fueron 
creadas por Toei Animation 
(la que también adaptó 

los grandes Dragon Ball y 

Caballeros del Zodiaco), y 

la serie contó con un total 
de 200 episodios, divididos en las 
cinco temporadas en los que la 
autora dividió la versión original. 


Su popularidad alcanzó desde 
países lejanos como Australia, 
Italia, Francia y, por supuesto, 
Norteamérica y Latinoamérica. 


|. En México, tuvimos la opor- 
¿ tunidad de disfrutar la serie 


completa, con un doblaje de 
altísima calidad que todavía 

es recordado por fanáticos de 
Sudamérica, y a veces en un 
horario estelar que sólo las tele- 
novelas alcanzan. Su versión en 
manga no corrió con la misma 
suerte, por diversas editoriales 
se desarrollaron cuadernos 


. para colorear, la versión de las 
.. dos primeras partes en cómic, 
4 con fotos sacadas de la serie 


animada, y sólo Mixxine, 

de editorial Vid, publicó la 

cuarta temporada y parte 

de la última, quedando 
incompleta. 


FANTASÍA DESDE LA LUNA 
Sailor Moon se dividió en cinco 


temporadas, las siguientes cono- 
cidas como SM R, SM S, SM Super 
S y SM Stars. La mayoría caía 

en una trama similar, en la que 
un grupo de villanos aparecía, 
atacaban a la humanidad en 
busca de un objeto en espe- 
cífico, y Sailor Moon llegaba al 
rescate para salvarlos, haciendo 
uso de un nuevo bastón y una 
joya Única, el Cristal de plata. 

A esto había que agregar los 
problemas del grupo de chicas, 
el romance entre la pareja pro- 
tagónica y, claro, la batalla final 
contra el villano principal. Al final 
todo salía bien y, a diferencia del 
manga, casi todos los villanos se 
pasaban al bien. 


La primera parte se enfoca en 
Usagi Tsukino, mejor conocida 
como Serena, una estudiante 
de secundaria que se topa con 
una gatita parlante, Luna. Ella le 
revela que es Sailor Moon y que 
tendrá que pelear contra unos 
villanos, más no está sola, otras 
Sailor Scouts van apareciendo 
para apoyarla. Así tenemos a 
Amy, Sailor Mercury, la más inte- 
ligente y madura; y a Rei, Sailor 
Mars, la sacerdotisa, impulsiva y 
que se la pasa pelean- 

do con Serena. 

Luego se unen Lita, 

Sailor Júpiter, la de 

la fuerza bruta con 

gran corazón, y por 

último Mina, que no Y + 

es otra que Sailor V, 

la ídolo de la heroí- Y4G7" 

na, que aparece ¡ 

como Sailor Venus. | 


A esto, Sailor Moon 
siempre es auxiliada 
por un misterioso 
joven enmascarado 
que se presenta como 
Tuxedo Kamen, 

o Tuxedo Mask, 

que no es otro que 
Mamoru, o Darien, 
Chiba, que se la 

pasa molestándola. 

Al final descubren que 
ella fue la princesa de 
la Luna, Serenity, y que 
él era Endimion, el 
príncipe de la Tierra, 


que protagonizaron un romance 
prohibido y trágico. 


Para las siguientes temporadas, 
aparece su hija, Chibiusa (Rini), 
que escapó del futuro, así como 
nuevas Sailor, Urano y Neptuno, 
acompañadas de Plutón y Sa- 
turno, la más poderosa de todas. 
Ellas están buscando el Santo 
Grial, y aunque al principio pare- 
cen deseosas de permanecer ol 
grupo original, la determinación 
de Serena las unirá para siempre. 
Poco después, Rina comienza a 
tener sueños que se relacionan 
con un pegaso y un misterioso 
circo llega a la ciudad en busca 
de los sueños de las personas. En 
realidad esta criatura es Helio, el 
guardián de la Tierra, y juntos se 
enfrentarán a Neherenia. 


Rumbo al final, aparece un gran 
grupo de Sailor Scouts que están 
enfrascadas en una guerra y su 
líder, Galaxia, le roba a Serena 
todo lo que ama. Su determi- 
nación y confianza hacia sus 
amigas y su pareja serán la clave 
para que Sailor Moon los salve, y 
de paso a toda la humanidad. 


Posteriormente saldrían tres 
películas, que corresponden 
a las tres siguientes tem- 
poradas, que cuentan 


- historias 
ON 


paralelas a la de la serie. La 
primera se tienen que enfrentar 
a un extraterrestre que Darien 
conoció de niño; en la segunda, 
Luna se enamora de un humano 
obsesionado con una leyenda, 
y en la tercera las Sailor tendrán 
que enfrentar a un grupo de 
secuestradores de niños, que se 
los roban mientras duermen. 


Si esto no fuera poco, existe una 
versión live action, en la que la 
autora trabajó directamente. 
Bajo el nombre Pretty Guardian 
Sailor Moon, comenzó en el 2003, 
producido por Toei Animation 

y con un guión de la propia 
Takeuchi. Está conformada por 
49 episodios, dos especiales y 

un concierto, y aunque sigue la 
historia original, posee cambios 
dramáticos. Por ejemplo, la pro- 
tagonista, interpretada por Miyu 
Sawai, sólo se vuelve rubia cuan- 
do se convierte en la guerrera de 
la Luna y tiene una transforma- 
ción extra y oscura, Princess Sailor 
Moon. Mamoru tuvo una novia 
anterior a la que le es fiel, a pesar 
de que murió, Mina es una idol 
muy famosa y Amy saca su lado 
oscuro, entre otros detalles. 


LOS FESTEJOS 


ES 


CONEXION///NG/ 


especial DUD 


¿Cuál es tu anime favorito? En la mayoría 
de las ocasiones, durante ese primer mo- 
mento en que conocemos a los personajes, 
no nos damos cuenta que al elegirla, nos 
acabamos de introducir en un mundo fan- 
tástico, pues esa serie iniciática es la llave 
al universo akiba-kei, el cual nos acompa- 
ñará a lo largo de un período en nuestra 
vida (y, a veces, durante un poco más). En 
mi caso, ese momento fue la infancia. A la 
par de esta serie, crecimos muchos fans, 
por eso nos emocionamos al recordar el 
significado que tuvo en nuestra vida, y 
todos los recuerdos que connota. 


Por Alejandro Rivero 


Cuando yo vi Sailor Moon por 
primera vez, a los siete años en 
la cocina de mi casa, recuerdo 
que observé el opening y me 
sorprendieron los hermosos 
dibujos, llenos de colores. Justo 
unos momentos después, mi 
mejor amiga me llamó por 
teléfono, sumamente emo- 
cionada, para contarme que 
estaban pasando una carica- 
tura nueva muy bonita por la 
televisión. Era la misma que yo 
estaba viendo. Al siguiente día, 
las dos juntas en su sala, espe- 


teSalorMoon y Ye 


ramos ansiosas a que dieran las 


cuatro de la tarde para mirarla 
de nuevo. Fue entonces cuan- 
do comenzó la fascinación. 


Durante el recreo, mientras los 
niños practicaban el kame- 
hame-ha, maravillados por 
Dragon Ball, las niñas jugá- 
bamos a ser las Sailor Scouts, 
listas para rescatar al planeta 
de la malvada reina Beryl. 
Todas intercambiábamos las 
estampitas del álbum colec- 
cionable: lo más emocionante 
era conseguir hologramas y 


llenar poco a poco tu álbum, 
guardado como un tesoro. 


A la salida vendían decenas 
de calcomanías de Serena y 
compañía para pegar en los 
cuadernos. Y bueno, desde 
entonces saqué provecho de 
mi talento para dibujar, pues 
a mis amigos les vendía ilustra- 
ciones de sus sailors favoritas, 
hechas en sus cuadernos, por 
la módica cantidad de cinco 
pesos, hasta que logré juntar 
lo suficiente para comprar el 
regalo de cumpleaños de mi 


N 
A 


mamá. También 
creé mis propias 
historias acerca 
de Sailor Moon, 
nuevas scouts, como Sailor Sun 
y Sailor Star, y me divertía horas 
inventándolas y dibujándolas, 
en una especie de lo que hoy 
sé, se denomina manga. 


Por la tarde, la fantasía conti- 
nuaba: yo era Sailor Júpiter y 
mi amiga, Sailor Neptune. Ella 
forró un palo de escoba como 
si fuera un báculo mágico, y 
yo pinté una pluma decorada, 


que con bastante imagina- 
ción acompañada de mucha 
plastilina, adquirió la forma de 
mi pluma de transformación. 
Lita era mi favorita por ser alta 
como yo. Otra niña, vecina 
nuestra, estaba muy consentida 
por sus papás, y le compraban 
todo lo existente sobre la serie, 
así que aunque era bastante 
odiosa, bamos a jugar con ella. 
Mi mayor sorpresa fue en Navi- 
dad y yo ya moría de sueño. De 
pronto mi mamá sacó mi rega- 
lo: ¡la muñeca Barbie de Sailor 
Moon! Se me quitó el sueño de 
volada y no dejé dormir a nadie 
esa noche. A veces hacía 
Ñ pijamadas con mis amigas y nos 
encantaba grabar capítulos de 
la serie para mirarlos durante 
esas noches. 


Por supuesto, cantaba el ope- 
ning de memoria, me ilusioné 
mucho con el capítulo de El 
primer beso de Serena, grité 
como loca cuando Tuxedo 
Mask y Sailor Moon por fin 

se revelaron mutuamente su 
identidad, y lloré a mares en el 
final de la primera temporada, 
cuando las scouts murieron en 
el polo norte. Es así como la 
serie me fue acompañando, 
desde pasar momentos espe- 
ciales con mis amigos, jugan- 
do, riendo, llorando, viviendo 
la infancia con entusiasmo, 
hasta incluso tener otras con- 
secuencias, como el que me 
empezara a gustar el anime, 
y ahora escribir en una 
revista sobre este tema. 


Incluso hay bromas 
locales sobre el severo 
efecto que tuvo en 
mis congéneres y 

en mí el mirar Sailor 
Moon de pequeñas, pues Da- 
rien y Serena siempre estaban 
peleando antes de enamo- 
rarse, cosa que, casualmente, 
siempre nos sucede a nosotras. 
¿Será un efecto secundario? 
Creo que hay momentos en 
los que, sin excepción, todas 
las chicas nos llegamos a sentir 
como alguna de las sailors: 
tímida como Amy; distraída y 
torpe como Serena; fuerte y 


enojona como Rei; loca por los 
chicos como Mina, o incom- 
prendida en ocasiones, como 
Lita. Supongo que por eso esta 
serie logra que nos identifique- 
mos con los personajes. 


Sinceramente, no recuerdo 

en qué momento dejé atrás a 
Serena y comencé a interesar- 
me por otras cosas. Hoy en día 
es una bella evocación, pues 
resulta maravilloso mirar atrás y 
darme cuenta que esos pininos 
con el anime forman parte de 
lo que soy ahora, a punto de 
terminar la universidad. Esa 
niña que veía animes no ha 
muerto, sólo se ha transtorma- 
do, tal como las Sailor Scouts. 
Curiosamente, hace poco 
mientras buscaba en la biblio- 
teca, hallé una tesis acerca de 
la semiótica en Sailor Moon, 
poco antes de enterarme de 
su aniversario. 


Probablemente Naoko Takeu- 
ehi, la autora de este manga, 
nunca imaginó los alcances 
que su creación llegaría a 
tener en miles de personas, 
especialmente, en niñas y 
jóvenes ilusionadas con las 
aventuras de la marinera 

de la Luna. De este modo, 
esta lolita superheroína logró 
madurar, combinando su 
vida normal y personal con 
su destino de luz de Luna, al 
tiempo que atrapó los cora- 
zones de los akiba que, al 
igual que Serena, han 
crecido disfrutando de f 
sus aventuras. / 
En ocasiones, la his-  /: 
toria puede resultar h 
repetitiva y muy 
sencilla, pero a final 
de cuentas es un 
clásico que narra las 
anécdotas de cómo 
crece una chica sin dejar 
de perder su inocencia, 
y brinda la posibilidad 

de integrarlo a la historia 
personal de cada espec- 
tador. Es la representante 
por excelencia del gé- 
nero de Magical Girls, y 
también tiene el mérito 


de haber atraído al público 
masculino, consiguiendo un 
merecido lugar en la historia 
del anime como un ícono que 
con dulzura, simpatía y bata- 
llas, ha trascendido fronteras y 
tiempo para colocarse como 
punto clave de referencia del 
género shoujo. 


Por eso, para celebrar su Go! 
Go! 20th Anniversary, como 

ha sido nombrado, desde 
2009, Toei Animation reeditó los 
DVD's de las cinco tempora- 
das completas, con portadas 
inéditas. 


Como ves, así como yo hallé 
mi serie, tú puedes encontrar 
una y hacerla propia disfrután- 
dola al máximo (por supuesto, 
sin llegar a extremos como sólo 
dedicarte a hacer cosplay 

o gastar todo tu dinero en 
coleccionables de ese anime). 
¿Qué hermosos recuerdos 
tienes tú sobre alguna? 


_ PORTADA 
(ON CONE?) 


Tal vez veías Ranma con tus 
amigos, recuerdas a Candy 
Candy, jugabas con los tazos 
Pokémon o quizás en estos 
momentos estás gozando 

de alguna serie mucho más 
reciente, como Naruto. Sea 
cual sea tu caso, comparte tu 
alegría y dinos cómo influye en 
tu vida. Por mi parte, seguiré 
coleccionando memorias de 
la Luna ¿y tú2 


*El 11 de diciembre se rea- 
lizó un evento especial de 
aniversario en el Teatro UDX, 
en Akihabara, Japón, con 

las seiyuus originales de la 
serie: Kotono Mitsuishi, mejor 
conocida como Sailor Moon; 
Aya Hisakawa -Sailor Mercury-, 
Michie Tomizawa -Sailor Mars-, 
Emi Shinohara -Sailor Júpiter- y 
Rika Fukami -Sailor Venus-. 


CON 


Por Omstort 


Silo que a ustedes les gusta 

es mucho más movido y entre 
sus bandas a escuchar están 
cosas para hacer rechinar el 
piso como pueden ser Justice, 
Boys Noize y sobre todo Daft 
Punk, pues entonces amarán a 
80kidz, quienes vienen con su 
segundo disco y ya se han co- 
locado fuertemente como la 
propuesta bailable de Japón 
para el mundo, llegando a re- 
mezclar a MGMT y colaboran- 
do con Lovefoxxx, la vocalista 
de Cansé de ser Sexy. 


Appleseed 


En 2008, Shinji Aramaki y 
Masamune Shirow lanzaron la se- 
cuela de Appleseea, llamada Ex 
Machina, siendo uno de los lar- 
gometrajes más esperados por 
los fans. Y se decidió hacer de la 
banda sonora todo un aconteci- 
miento, pidiendo los servicios de 
una leyenda: Haroumi Hosono 

(Si no saben quién es este señor, 
él ha cambiado los rumbos de 
los escuchas japoneses en más 
de una ocasión, desde hace 
más de 40 años, moviéndose en 
el rock, la música electrónica, 

la bossa nova, descubriendo un 
sinfín de bandas). 


Hosono nunca ha hecho música 
por error y para lograr la música 
de esta película épica, reclutó a 
una lista de músicos igualmente 
talentosos y reconocidos a nivel 


¿Pero quiénes son ellos? Ali y 
Jun, dos chicos que se lanza- 


ron solos al ruedo con su primer 


E.P. My life begins at 18, del 
2008 y que ya iba asentando 
su estilo. Al llegar su primer 
disco en 2009, This is my shit, la 
bomba terminó por estallar. Un 
disco tan ruidoso como bai- 
lable que les valió una fama 
rápida y muchos eventos en 
Japón, Europa y EE.UU. 


Su labor es titánica y admi- 
rable, porque se han vuelto 


| Haruomi Hosono 
i Ex Machina O 


mundial, siguiendo una línea 
de música electrónica en su 
modalidad de lo que llaman 
techno. Y por si la inclusión de 
Hosono y los tracks que él realizó 
exclusivamente fuesen poco, la 
sorpresa vino cuando decidió 
llamar a Ryuichi Sakamoto y 
Yukihiro Takahashi, sus dos ex 
compañeros de Yellow Magic 
Orchestra para reunirse bajo el 
nombre de HASYMO (Human 
Audio Sponge- Yellow Magic 
Orchestra), y componer nuevas 
canciones después de casi 30 
años de haber grabado su Último 
material juntos. Lo anterior fue un 
fenómeno que causó expec- 
tación en todo Japón, y que 
motivó a que la disquera lanzara 
por adelantado el single Rescue, 
como un adelanto de la banda 
sonora, y que Ex Machina se 


muy famosos llevando sólo 

sus canciones y nada más a 
cada pista de baile que les ha 
acogido. Ellos mismos editan 
sus materiales de manera inde- 
pendiente (en su sello Kidzrec), 
son su propio manager y sin 
contar con disquera fuera de 
su país (salvo en Korea) ya 

son punto de referencia para 
la escena internacional de la 
música electrónica. 


Ofrecen ahora Weekend 
Warrior, un disco que es buen 


volviera (aún más) el estreno de 
la temporada. 


Y bien, este disco incluye otros 
grandes momentos como Perfec 
conflict con Aoki Takamasa, que 
abre el disco; Love after 12 a.m., 
con m-flo y Clazziquai Proyect 
fusionando Hop y k-pop; al maestro 
del dance Towa Tei con Ex Boy, una 
canción muy ambiental y tranquila. 
Comelius se une a Hosono en Meta- 
lic Velocity, uno de esos tracks que 
acompañan escenas de acción 
tremendos. El disco es cerrado 

por Lina Ohta y su guitarra con la 
preciosa Puzzle- Ride. En definitiva, 
un disco que vale por sí mismo, pero 
que también forma parte del con- 
cepto Ex Machina de Appleseed. Si 
pueden ver la película y escuchar el 
soundtrack, es una recomendación 
de oro para los akibakei. 


competidor por disco del año 
en cuanto a música bailable 
se refiere. Con una onda un 
tanto menos ruidosa, pero que 
lleva el baile al tope recupe- 
rando lo que bien han apren- 
dido de otros (como Daft 
Punk) y volviéndolo fresco, sin 
perder nunca la calidad. Este 
quizá sea el momento en que 
Japón invada por fin las fiestas 
alrededor del mundo. Si lo de 
ustedes es bailar y bailar y su- 
dar y sudar, ya saben, 80kidz. 


Gianb Kill 


AAC 


El último fenómeno de la onda 
deportiva en el anime se llama 
Giant Killing, una suerte de visión 
apasionada pero realista, del 
mundo del balompié y el ca- 
mino hacia el éxito con mucha 
más tela de donde cortar que 
Captain Tsubasa, y que nos ha 
capturado incluso a quienes 
no somos tan fans de este tipo 
de series. Y como el ascenso al 
la victoria del East Tokio United 


Akebosh 


Los lectores que aman a 
Naruto ya deben haber oído 
Wind de Akeboshi, que fue 

el primer ending de la serie, y 
aún así me parece que no ha 
sido suficientemente valorado 
por parte de los fans de esta 
serie (quizá sólo en Japón), 

y bueno, los lectores que 
alucinan a Naruto también 
deberián darle una oportuni- 
dad y les diré porqué. 


Akeboshi es más que un can- 
tante, es un compositor de 32 
años que aprendió a tocar 

el piano a los tres. Estudió 

en Liverpool composición y 
volvió para grabar las cancio- 
nes que formarían parte de 
su primer material, llamado 
simplemente Akeboshi. 


necesita su música propia, este 
disco doble presenta la música 
incluida en la serie, siendo la 
música incidental junto con el 
opening y el ending de la serie. 


Para la música incidental, el 
trabajo de Hideharu Mori (reco- 
nocido por su trabajo en Ranma 
y Maison Ikkoku) ha resultado 
ser bastante efectivo al agregar 
con sus piezas el elemento 


Sus canciones suenan tranqui- 
las y limpias, con muchos aires 
de rock y folk, referencias al 
blues gringo e incluso a la 
música celta, recogiendo 
también la música tradicional 
del Japón para lograr algo 
que, lejos de ser música para 
viejitos o documentales de 
National Geographic, es una 
propuesta agradable, que 
contiene mucha pasión y que 
es accesible para todos, y 

de hecho me recuerda a lo 
que en los sesenta hacían los 
hippies japoneses de Happy 
End. 


Sus otros discos son Meet 
Along the Way Roundabout, y 
nos encontramos a la espera 
del tercero. 


necesario para las escenas de 
drama, comedia y sobre todo 
de la acción en esta serie, com- 
binando rock, piezas de piano 
e inclusive samba. Por otro lado 
tenemos el opening My story a 
cargo de los estrafalarios The 
CherrycokeS, una canción para 
el estadio que comienza con un 
estilo muy gitano y se convier- 
te en algo rápido y veloz con 
tintes de punk, además de esos 


coros que más bien son gritos 
de afición. G.P.S por su lado nos 
ofrece Get tough!, otro punk 
rápido y potente, que con su 
guitarra rasposa, invita a darle 
“repeat” una y otra y otra vez. 


Así que ya sabe, estimado 
lector, dele una oportunidad a 
Giant Killing, le atrapará, y que 
mejor si es acompañado de 
este excelente soundtrack. 


ey 
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AVANCE 
¿Con quién hablas? 


Esta vez saltó, porque ahora sí estaba 
- sorprendida. Al volverse, se encontró 
con Javier, el que considerara el amor 
desu vida, con quien había estado 
dispuesta a vivir todas las experien- 
- cias de pareja y que la traicionó. Su 
mirada era igual a cuando estaban 
juntos, cálida, muy diferente a la que 
- le lanzó cuando lo encontró besando 
a Cassandra. Sí, había esperado tener 
un momento con él, pero no así. No 
como ahora se sentía. Se quedó sin 
habla y él aprovechó para ser el que 
- tomara la palabra. 


- Hola, Natalia- saludó tímido, casi 
torpe- Te ves... ¿Por qué nunca te 
arreglaste así cuando estábamos 
juntos? 

- - ¿Perdón? 

- - ¿Cómo has estado? 

- - Bien- contestó, demasiado aturdi- 
- da para decir mucho- No me puedo 
quejar. 

- - Ya me di cuenta... veo que te 
consolaste muy rápido. 

No tienes ningún derecho a re- 
prochármelo, ¿no crees?-a la queja 
en su tono le dio la fuerza para al 
fin reaccionar- Adiós, Javier. 


Intentó marcharse, pero él la detu- 
vo al tomarla del brazo. Su contacto 
la sobresaltó, era cálido, como 

: debía ser el contacto humano. 


o 
es 


ésta la forma en la que-quería ha- 
-— blar contigo. Tienes toda la razón 
para estar enojada conmigo. 

- - ¿Qué quieres, Javier?- a su pesar, 
bajó la guardia. 

-— - Intenté llamarte varias veces, 
durante todo el verano, pero yo... 
no podía, además de que sospecha- 
ba que ho querrías contestarme... 
he pensando mucho en ti, en lo que 
teníamos... y en el grave error que 
cometí S 

- ¿Ah, sí?- lo espetó con frialdad, a. 
mismo tiempo que se soltaba de él- 


A neones 


e 


CE 


- ¿Y por eso la trajiste, a una fiesta 
que bien sabías que yo estaría? 

- Yo no quería venir, Cassandra 
insistió... 

- ¿Ya no es “Cassy”? Así la llamabas 
mientras los dos estaban solos en el 
salón, si mal no recuerdo. 

- Por favor, Natalia... 


Su tono, tan triste, la volvió a 
derretir. Sabía que debía irse, pero 
una fuerza superior la mantuvo ahí. 


- Cometí un error- continuó- Cas- 
sandra no era lo que yo creía, me 
dejé llevar, me sentía solo... a quien 
en verdad quería, a quien quiero... 
esa ti. 


Natalia sintió cada una de sus 
palabras, intentando creerle, a 
encontrar esa parte que debía estar 
saltando de gozo porque... ¿ella lo 
seguía queriendo también? Antes 
de que pudiera responderse a sí 
misma, Javier la volvió a tomar 

de su brazo y la empujó hacia él. 
Sus cuerpos chocaron, al igual que 
sus labios, tan cálidos y dulces, su 
lengua tan traviesa como recordaba 
bien. También recordó lo feliz que 
había sido a su lado, cómo se sentía 
feliz cada vez que la besaba, cómo 
sus brazos rodeaban su cuello y 
sentía una profunda seguridad 
cuando los suyos rodeaban su 
cintura. 


En el presente, ella no estaba 


- Lo siento- se o el cuello, sus manos 


gravitaron hasta su pecho y le 

dio un empujón que lo obligó a 
soltarla, para romper ese beso 
robado. No lo abofeteó porque era 
darle importancia a algo que no lo 
tenía, no valía la pena, lo único que 
se ganó fue la cara de sorpresa de 
Javier, no/sabía si por su reacción o 


había valido la pena arre- 
empujar a Edmundo 
esta de adolescentes. O 
equivocando y esta expe- 
riencia sirvió para darse cuenta, de 


NES 


una vez por todas, que ya no sentía 
nada por Javier, que no sintió nada 
con su beso. Sus labios, todo su ser, 
añoraban estar con alguien más, no 
con ese chico que la miraba deso- 

lado, Tampoco le dirigió la palabra, 
se marchó lo más rápido que pudo. 


Mientras volvía a la casa, se 
sorprendió al darse cuenta que 

en verdad no sentía dolor por 

lo que pasó, tampoco enfado, 

sólo vergijenza, consciente de su 
infantil comportamiento, por haber 
utilizado a Edmundo, cuando él 

se había portado tan bueno con 
ella, cuando ya no tenía duda. Él 

se sentía atraído hacia ella, o eso 
parecía, y... tenía que arreglar este 
asunto, hablarle, para entonces... 
bueno, no estaba segura de lo que 
sentía, aún no, necesitaba verlo. No 
lo encontró, fue a buscar su abrigo 
y se envolvió en él. Sólo hasta ese 
momento se dio cuenta de lo ridí- 
cula que se veía con ese vestido tan 
pequeño, o al menos así se sentía. 


Antes de que el terror se apoderara 
de ella, tuvo el presentimiento de 
dónde lo encontraría. Hubiera que- 
rido despedirse al menos de Patricia, 
pero se dirigió a toda prisa a la calle, 
donde se topó con un grupo que 
estaba haciendo planes para seguir 
la fiesta en otra parte. Escuchó que 
alguien entre ellos le habló, más no 
le hizo caso. El clima había cambia- 
do bruscamente, el viento soplaba 
con más fuerza y el cielo adquirió 
un tono rojizo y púrpura, presagios 
de una próxima tormenta. Como 
si quisiera quitarse alguna duda al 
respecto, un solitario relámpago se-, 
presentó, acompañado del rugido de 
su estruendo. 


Como otros, habían dejado el 
automóvil en la calle lateral de le 
casa, que a diferencia de las demás, 
su sistema eléctrico no funcionaba 

y apenas un solitario farol estab; 
encendido, a unos metros precisa 
mente de su vehículo. A unos pas 


- ¿Qué...?- fue lo único que escapó 
de su garganta. 


] 4 
dientes, volvio su ros- 


lla, con esa misma mueca 


- Si te sirve de consuelo, tu ami- 

ga mostró cierta retinencia para 
acompañarme- dijo, con la malicia 
más profunda- Supongo que trataba 
de no herir tus sentimientos, pero 
al final... 

- ¿Por qué?- volvió a susurrar- ¿Ed- 
mundo...? 

- No te preocupes, no la mataré- era 
sincero, pero había algo de hiriente 
en su tono, en su mirada, en su ac- 
titud hacia ella- ¿Podrías conseguir 
que alguien te lleve a casa? Aún no 
he terminado. 


Qn a tnuaA la 
su actitud la 


-atricia, 


o los minutos pasaban 


poco burla. S 


O, COmd 


OJOS, n 


arillant anen 
brillantes que I 


una negra tristeza 


- Otra cosa... la próxima vez que 
quieras darle celos a tu novio, mejor 
búscate a otro. 


Ahora aue sabes ane Edm1 
Ahora que sabes que Edmu 
un vampiro, no querras perdete 


Dulce Tiniebla. 
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Este sector, que ha recibido de 
una manera mínima el impac- 
to de la crisis, se encuentra con 
un poder adquisitivo privilegia- 
do, ya que la mayoría de ellas 
aún viven con sus padres y en 
lo Único que pueden gastar es 
en ellas mismas: ropa, zapatos, 
bolsos, joyas y otros gustitos son 
una parte importante de su 
presupuesto. La mujer japone- 
sa ocupa varios escalafones, 
desde la exclusiva habitante de 
Roppongi Hills hasta las jovenci- 
tas de Shibuya; todas ellas son 
guías de las tendencias de la 
moda y la opinión pública 

de su género. Es por eso que las 
encuestas japonesas son tan 
reveladoras en cuanto a qué 
tanto ha cambiado la mujer 
japonesa en relación con la 
sociedad. 


Esta es una muestra de lo que 
la mujer japonesa quiere. 


De mayor a menor importancia: 
trabajo estable, amabilidad, 
que desee tener hijos, saluda- 
ble, compatible con los padres 
de la chica, que esté dispuesto 
a hacer algo de quehacer, 
ahorrativo, sea serio, indepen- 
diente de su familia y que sea 
fuerte. Como contrapeso, los 
hombres le dan mucho valor 
a que sea amable, buena en 
los quehaceres de la casa y 
que sea comprensiva con el tra- 
bajo y los hobbies (traducción 
¿que no les tire su colección de 
manga o videojuegos?). Esto 
nos muestra que ellas buscan 
alguien que les de estabilidad, y 
ellos, que la esposa no se meta 
demasiado en sus vidas. 


LA MUJER JAPONESA OCUPA UNA POSICIÓN MUY 
INTERESANTE EN UN PAÍS COMO JAPON, DONDE LA 
SOCIEDAD ES PATRIARCAL Y TRADICIONALISTA A UN 
EXTREMO EN QUE LAS PERSPECTIVAS DE CARRERA 
PARA UNA MUJER SON MUY LIMITADAS, CON PUES- 
TOS QUE NO VAN MAS ALLA DE OFFICE LADY, ES DECIR, 


Nuevamente de más impor- 
tante a menos importante: 
Pretender que no entiendes las 
bromas sucias, verlo de manera 
“cute” con los ojos medio ce- 
rados (mejor conocido como 
ojos de borrego a medio morir), 
usar un montón de emoticons 
y caracteres decorativos en los 
correos (una técnica muy difun- 
dida entre las adolescentes en 
nuestro país, por cierto). 


Esta no me la van a creer: 
hablar con voz un poco más 
chillona que lo normal (sí, 

en serio), sonreír después de 
decirle como si no tuviera 
importancia lo que no te gusta 
(sin comentarios), usar colores 
de ropa ligeros, como rosa y 
blanco, hacer las reverencias 
apropiadas al saludar, hablar 


SECRETARIA GLORIFICADA. 


de una manera calmada, mo- 
ver lentamente la cabeza de 
un lado a otro mientras haces 


preguntas y cubrir tu boca 
cuando sonríes (esto es una 
tradición muy antigua para 
las mujeres japonesas). 


Como verán, la moda es "si te 
ves tan “cute” como personaje 
de anime, te irá bien”. La lista 
restante de expresiones “cute” 
de anime parecen ser un éxito 
asegurado en estos meneste- 
res. Todas esas actitudes están 
definidas por el término burikko, 
el cual se refiere a una mujer 
con actitudes aniñadas, lindas 
y tiernas lo que la hace suma- 
mente deseable a un enorme 
sector masculino que responde 
de esa manera al instinto de 
proteger a su pareja. 


Una de las más interesantes 
encuestas tiene que ver con 


algo que a las mujeres de todo 
el mundo las pone en jaque. 


CON QUÉ PARTE DE SU CUERPO 
ESTÁN MÁS PREOCUPADAS 


Aquí está lo que las japonesas 
dicen: 


Contrario a lo que pensaríamos 
de cómo sucede en el anime, 
el busto ocupa un segundo 
lugar, mientras que las piernas 
es la parte de su anatomía que 
más les preocupa a las muje- 
res. El tercer lugar lo ocupa el 
estómago; es decir, tener un 
vientre plano. Después está 

la nariz, los ojos, el cabello, el 
trasero, la boca, los brazos y los 
oídos. Hay que notar que los 
dientes no aparecen en la lista. 


Y ahora vamos a una de las 
categorías más interesantes. 


TIPO DE REGALOS QUE PREFIEREN 
RECIBIR LAS JAPONESAS DE SUS 
NOVIOS O DE SUS PRETENDIENTES 


Hay que hacer notar que 
ellas esperan cosas bastante 
costosas y mucho más caras 
del máximo monetario que los 
hombres encuestados están 
dispuestos a dar. 


El primer lugar son aparatos 
cosméticos; no, no nos refe- 
rimos a cosméticos simples, 

sino aparatos como humidi- 
ficadores o de vapor para 


mejorar la piel, que cuestan 
más de 100 dólares. 

El segundo lugar son los relo- 
jes, seguidas por las bolsas, 
estos dos Últimos de marca 
(Bvigari, Prada, etcétera.); el 
cuarto lugar lo ocupan los 
gadgets como computado- 
ras o smartphones. El quinto 
lugar lo ocupan aparatos de 
línea blanca como refrigera- 
dores o lavadoras, seguidas 
de las flores (algo caras en 
Japón), mobiliario, maquillaje 
o perfume (de marca, y cla- 
ro, nada de copias), joyería 
y accesorios, y en el último 
lugar libros, CD's o DVD's. 
Como verán regalarle algo a 
una mujer japonesa no sale 
nada barato. 


¿Están las mujeres japonesas 
demasiado interesadas en el 
dinero? Sí y mucho, según nos 
revela ésta encuesta. 


¿QUÉ PIENSAN ELLAS QUE ES LO 
MÁS IMPORTANTE PARA QUE TOMEN 
LA DECISIÓN DE CASARSE? 


Dejando a un lado la cuestión 
del amor, que se supone es 

la más importante, el primer 
lugar lo ocupa el que la pareja 
tenga poder económico, el 
segundo, que haya un ímpetu 
(sí, 6,059 de las mujeres encues- 
tadas se casarían por impulso). 
La tercera cosa importante, el 
poder económico de la chica, 
después estaría una propuesta 


de matrimonio original, un largo 
noviazgo, el tener cierta edad 
(y evitar el quedarse soltera), el 
miedo al tener que quedarse 
estancada y finalmente, pre- 
sión de terceras personas. 


Y si el matrimonio es una situa- 
ción francamente de con- 
veniencia, el amor se vuelve 
algo muy interesante. Según la 
encuesta de un diario a 1000 
japoneses, en donde 35% de 
las mujeres consideran al sexo 
como “una molestia necesa- 
ria” y casi la mitad de los hom- 
bres dijo lo mismo acerca del 
romance, y un 20% de hombres 
también comparten la visión 
de las mujeres hacia el sexo. 


Para los jóvenes de 20 años, el 
romance es una molestia para 
el 45% lo cual tiene mucho que 
ver con la situación econó- 
mica, ya que están mucho 
más interesados en progresar 
laboralmente que en buscar 
una pareja. Otra encuesta nos 
revela los secretos que a las 
japonesas no les gustaría que 
tuviera su pareja, al grado de 
que si alguno de ellos saliera 
a la luz, sería causa para termi- 
nar la relación. 


RAZONES PARA ACABAR UNA 
RELACIÓN 


La primera de todas, que 
él ha sido declarado en 
bancarrota, seguida de que 


se encuentra con deudas 
fuertes, siendo el tercero que 
tenga algún tipo de complejo 
con su madre; después el que 
no tenga empleo. En el quinto 
lugar, que se tratara de una 
mujer que hubiese cambiado 
de sexo. 


Después vienen cosas más 
particulares hacia hobbies; 
por ejemplo, el sexto lugar lo 
ocupa que fuera groupie de 
alguna banda de música, o 
que le guste el cosplay, des- 
pués algo un poco más íntimo, 
como el que se hubiera hecho 
cirugía plástica, que practicara 
el travestismo o que hubiese 
sido un delincuente juvenil. 


Ellos, en cambio, no les gustaría 
descubrir cosas como las 
siguientes: que hubiera tenido 
una operación de cambio 

de sexo, que estuviera en 
bancarrota o con deudas, 
hubiese tenido cirugía plástica, 
o hubiese sido delincuente 
juvenil, que tuviera un comple- 
jo materno o que hubiese sido 
kogal. El cosplay no parece ser 
un gran impedimento al estar 
en el lugar 10 de la lista. 


Es un hecho estadístico que la 
tasa de nacimientos en Japón 
va a la baja, tras ver esas ten- 

dencias nos queda muy claro 

que el tener una familia se ha 

vuelto muy complicado. 
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KUNG FU PANDA 2 


Fueron más de 620 millones de dólares lo que a 
final de cuentas recaudó la primera entrega de 
las peripecias de este panda artemarcialista, y 
no nos engañemos, eso y nada más que eso es 
el motivo por el cual Dreamworks decidió traerlo 
de regreso. Sin embargo, a diferencia de otras 
producciones cuyo Único mérito son los resultados 
en taquilla, Kung Fu Panda posee una propuesta 
con los elementos necesarios para convertirse en 
una saga exitosa y entrañable. Esperemos que 
corresponda a las expectativas. 


La historia de un panda perezoso y tragón que 
según las profecías, es el elegido para convertir- 
se en un guerrero legendario, fue un estupendo 
pretexto para desarrollar una aventura de humor 
desenfadado, cuya principal característica es 
que estaba plagada de referencias al cine de 
artes marciales. Esto se hizo evidente desde la 


misma selección de los actores encargados de 
prestar sus voces a los protagonistas, entre los 
cuales se incluyó al legendario Jackie Chan y a 
Lucy Liu, dos actores reconocidos por sus habili- 
dades a la hora de dar patadas y puñetazos. 


Por supuesto no podemos dejar de lado a 

Jack Black, cuya personalidad resultó ideal 
para ser el personaje principal, además de que 
también participaron gente de la talla de Dustin 
Hoffman, que interpretó a Chi fu; Angelina Joli, 
quien hizo el papel de Tigresa; y Seth Rogen 
como Mantis. 


Para esta segunda entrega, aunque hay 
cambio en la silla del director, que ahora pasa 
a ocuparla Jennifer Yuh Nelson, una de las 
responsables de la historia de la primera parte, el 
darle continuidad al elenco es uno de sus princi- 


Por Jesús Chovorrío 


y “ Cinéphilus” 


pales aciertos. Amén de que la congruencia se 
mantiene en la selección de los actores que se 
integran para dar voces a los nuevos persona- 
jes. Basta mencionar que entre ellos destaca 
Jean Claude Van Damme, otrora estrella del 
cine de acción, que ahora regresa para dar de 
karatazos, aunque sea a través de un personaje 
animado. También se integran figuras como el 
inglés Gary Oldman, que será un pavorreal; el 
norteamericano James Woods, que es el Maes- 
tro Mofeta; y la asiática Michelle Yeoh, que en 
este caso es una cabra hechicera. 


Será para el primer semestre de este 2011 

que volvamos a ver a Po y compañía en la 
pantalla grande, cumpliendo la vieja profecía 
y perfeccionando su estilo de Kung Fu. Por 
supuesto, su estreno será en formato conven- 
cional y en 3D. 


LA MEJOR REVISTA 
DE ANIME EN MÉXICO > 
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